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1. Surf naar http://raccoon.eteacher.be

2. Maale een account aan
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3. G@.@f deze klascode in:
1enil:1:demo
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e-systank

Oefen- en examenplatform voor programmeercursussen
bachelor informatica + master urgerlijlk ihgenieur

k4
. wxim fl &la E B

2016- 2017- 2018- 2016 2020- 2021- 0
2016- 2017- 2018 2019 2020 2021
017 208 2019 2020 2021 20 2017 2098 2019 2020 2021 202

Academiejaar Academiejaar

# Prolog

300
M -askell

S

Aantal studenten
»N
8

0




Feedback op e-systant
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“Zeer goed systeem:

{emsvs&amﬂ Ls super nice om mee te
 werken!”

“Je weel direct of je qoed beziq bent
of niet; als J@. de oefeningen wniet
snapt, kan Je ook naar de testen

gaan kijken wat er verwacht wordt!
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Meer informatica in eindtermen onderwijs
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De Viaamse regering legt de nieuwe eindtermen in het secundair onderwi|s
vast. ‘l POS van prog ncncndul_omn»sonhnrpon worden hierbl)
als baalakonnla beschouwd.

Dit weekand keurde de regering de uilgebreidere aindtermen voor de tweede an
de derde graad goed, En die zijn veel meer gedetalleerd dan vroeger. Veel am-
Dibeuzer’, 20 omschniit de Viaamse overheid de vaardigheden die worden ver-

wacht van leeringen in het middeibaar

Z0 worden or in het voorsie! van de eindtermen voor het secundar onderw|s

een tiental pagina’s besteed aan nformatica, van softwareontwikkelng 101 netwerkbeheer.
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Inhoud

Wak s eTeacher?

Er VAT LG
cursus
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Platform
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Lage drempel
Leerkrachten met bepeﬂ.&e kKennis/ervaring ondersteunen

Leerlingen motiveren en activeren
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Kank-en-klaar

r Schoolboek
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Toegankelijk
Bekend/qelkend bij een deel van de leerkrachten

Wordt als praktisch nuttiq gepercipieerd (tov puur
educatieve talen)
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Algemene Eindltermen:
Digitale Competenties
Campu&aﬁmv\@.@i denleen en handelen

v Computationeel denken en handelen.

> 44 De leerlingen lichten toe hoe bouwstenen van digitale systemen zich tot elkaar verhouden en op elkaar inwerken.

> 45 De leerlingen lossen een afgebakend probleem digitaal op door een aangereikt algoritme aan te passen.

v Computationeel denken en handelen.

> 44 De leerlingen beoordelen bouwstenen van digitale systemen in functie van het eigen gebruik en het gebruik ervan in een maatschappelijke context.

> 45 De leerlingen programmeren volgens een bepaalde systematiek oplossingen voor problemen aan de hand van zelfontworpen algoritmes.
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Doorskroom
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eTeacher: Module 1, DA-fin

Focus op begri;jpem, aanpassen

Wak is program meren?

MOOWALE )
Bass PrOGRAMNER (&

Stroomdiagramma
IMFM%/QM% Puﬁ
Keuze, herhaling

Debuggen
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eTeache r: Mo du, le 1 J ‘bmf LA

Focus op thzicht, c:-m&werpem

Wat is programmeren? P

Stroomdiagramma
MoouLr 1
Basis PROCRAMMEREN

Input/ocutput
UITGEBRLTIDE VIRSIE

Keuze, herhaling

Debuggen
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https://files.slack.com/files-pri/T97KFHAHY-F03K4C7T0CS/download/numbers.png?origin_team=T97KFHAHY
https://files.slack.com/files-pri/T97KFHAHY-F03K4C7T0CS/download/numbers.png?origin_team=T97KFHAHY
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Module 3: Module 4:
— Algoritmen Het echte werk
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Interactief schoolboek online
Oeﬂfew;v\,gem van verschillende niveaus

Green software installeren

‘ .
T - =

R2



Online platform:

Onmiddelijie automatische feedbacik

Inhoud en stijl
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Online platform:
TT’O even voor d@. lee ri¢erac k&

Opvolging van leerlingen
Differentiatiemoqelijiheden

Statistieken per klasgroep

A = B
. .
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1. Surf naar http://raccoon.eteacher.be

2. Maale een account aan

30/11/2022

3. Geef deze klascode in:

1enl:1:demo }
contacteer ons
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— Pilootfase 2021-2022

&

"Leulk dat de leerlingen zelf het traject kunnen
doornemen, op elgen %em[zam"

"eTeacher sluilt qoed aan bij de leefwereld van de
leerlingen”
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— Pilootfase 2021-2022

&

"De Prmgramma&ra%gs% vai de leerkracht wordk
vollediq weqgqgenomen.”

"De leerkracht kan werkelijk fungeren als
coach in de klas.”
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Bass PROGRANMNERDN

per Jam*
vVOOT 2 Jam“

ROZR-...

per J&m*
vVOOrT 2 Jam‘
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2022-2023
b

Al > 1¥00 leerlingen aangemeld

bij scholen in heel Viaanderen

Antwerpen, Beltekom, Edeqgem, Grent, Houthalewn, Ieper,
Keerberqgen, Leuven, Lochristi, Maaseik, Mechelen, St-
Nilkelaas, Tervuren, Westerlo, ...

en bij de lerarenopleiding informatica van UCLL
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/Wil je eTeacher graag \
uittesten met je
klas(sen)?

\ Nederlandse pilootfase. )
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KU LEUVEN
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