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Digitale 
geletterdheid

Waarom?

"… leerlingen op eigen kracht te leren 
functioneren in een samenleving waarin 
digitale technologie en media een 
belangrijke plaats hebben"



Digitale 
geletterdheid

• Omgaan met digitale technologie

• Kennis en begrip van de werking van 
digitale technologie

• Kritisch en (zelf)bewust gebruikmaken 
van digitale technologie

• Kansen en risico’s bij het gebruik van 
digitale technologie

• Meer dan digitale technologie gebruiken

• Meer dan programmeren

• Niet de digitalisering van het onderwijs



Digitale 
geletterdheid

met
functionele en kritische 
deelvaardigheden 

• Instrumentele technische 
vaardigheden

• Sociale en communicatie vaardigheden

• Structurele en strategische informatie-
en datavaardigheden

• Creatievaardigheden op het gebied
van digitale content

• Veilig omgaan met digitale technologie

• Digitale probleemoplossende 
vaardigheden
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Waaruit bestaat
digitale 
geletterdheid?

combinatie van vier 
domeinen:



Praktische ICT-vaardigheden
• benutten van de mogelijkheden van digitale 

technologie en inzicht hebben in de werking 

van digitale apparaten

• NB Dit is onderlegger voor de andere 

onderdelen van digitale geletterdheid

• impact en gebruik van digitale technologie

• werken met digitale apparaten met aandacht voor 
welzijn

• functioneel gebruiken van apps voor browsen op 
internet, communiceren en samenwerken

• functioneel gebruiken van apps voor werken met 
tekeningen, tekst, audio, video, presentaties en 
spreadsheets 



Mediawijsheid
• kritisch én bewust omgaan 

met digitale media* 

in een gemedialiseerde samenleving

• digitale media gebruiken

• kenmerken van digitale content

• veilig en bewust omgaan met digitale content

• veilig en bewust online communiceren

• aanwezigheid en invloed van media in je eigen 
leven en in de samenleving 

*digitale media = media om informatie te maken, 
bekijken, wijzigen en over te dragen via digitale 
apparaten; (algemeen gebruikte apps, videogames, 
websites, sociale media en online advertenties)



Digitale informatievaardigheden
• systematisch, effectief en efficiënt 

gebruikmaken van digitale bronnen 

bij het verzamelen, evalueren, verwerken en 

delen van digitale informatie

• een informatievraag formuleren vanuit een 
informatiebehoefte

• zoektermen(en), een geschikte zoekstrategie en 
geschikte digitale bronnen bepalen voor het 
verkrijgen van relevante informatie

• digitale informatie verzamelen en selecteren

• digitale informatie verwerken en evalueren

• digitale informatie presenteren



Computational thinking
• (her)formuleren van complexe problemen met 

behulp van denkvaardigheden en strategieën zodat 

computertechnologie kan bijdragen aan het oplossen

• digitale data verzamelen, analyseren, visualiseren

• decompositie
probleem of taak opdelen in kleinere deel- problemen of -taken die het 
oplossen eenvoudiger maken

• patroonherkenning
herkennen van patronen in situaties, problemen en oplossingen; 
automatiseren van eenvoudige patronen met digitale technologie

• abstractie
richten op belangrijke informatie van een probleem en details buiten 
beschouwing laten

• algoritmes
verklaren van de werking en zelf ontwerpen van een serie geordende instructies of 
regels die stap voor stap worden uitgevoerd om een probleem op te lossen



wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs 

(WPO)

voorbeeldmatige uitwerking
van de kerndoelen

uitwerking van aanbodsdoelen 
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op 

les- en activiteitniveau

Doelen op vier niveaus

kerndoelen aanbodsdoelen leerdoelen lesdoelen

landelijk curriculum inhoudslijnen leerlijnen lessen en activiteiten



kerndoelen (voor DG in ontwikkeling)

• inspanningsverplichtingen voor scholen en leraren.

• scholen dienen er naar te streven dat kinderen kennis en inzicht 
verwerven, vaardigheden en houdingen ontwikkelen in het perspectief 
van ieder kerndoel

wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs 

(WPO)

voorbeeldmatige uitwerking
van de kerndoelen

uitwerking van aanbodsdoelen 
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op 

les- en activiteitniveau

Doelen op vier niveaus

kerndoelen aanbodsdoelen leerdoelen lesdoelen

landelijk curriculum inhoudslijnen leerlijnen lessen en activiteiten



aanbodsdoelen

• voorbeeld van concretisering van de inhouden die vanuit de 
kerndoelen aan de orde komen

• geeft in actieve vorm aan waar de leerlingen samen met de leraar aan 
werken in het onderwijs

wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs 

(WPO)

voorbeeldmatige uitwerking
van de kerndoelen

uitwerking van aanbodsdoelen 
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op 

les- en activiteitniveau

Doelen op vier niveaus

kerndoelen aanbodsdoelen leerdoelen lesdoelen

landelijk curriculum inhoudslijnen leerlijnen lessen en activiteiten



leerdoelen

• beschrijving van wat met instructie of aanbod wordt nagestreefd bij 
de leerling, op het niveau van leerinhoud en gedrag

• leerdoelen kunnen bestaan uit procesdoelen en productdoelen

wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs 

(WPO)

voorbeeldmatige uitwerking
van de kerndoelen

uitwerking van aanbodsdoelen 
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op 

les- en activiteitniveau

Doelen op vier niveaus

kerndoelen aanbodsdoelen leerdoelen lesdoelen

landelijk curriculum inhoudslijnen leerlijnen lessen en activiteiten



lesdoelen

• concrete doelen voor de leerlingen per les of activiteit

• doelen op microniveau

wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs 

(WPO)

voorbeeldmatige uitwerking
van de kerndoelen

uitwerking van aanbodsdoelen 
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op 

les- en activiteitniveau

Doelen op vier niveaus

kerndoelen aanbodsdoelen leerdoelen lesdoelen

landelijk curriculum inhoudslijnen leerlijnen lessen en activiteiten



Inhoudslijnen

inhoudslijn

vs.

leerlijn

inhoudslijn
• overzicht van de aan te bieden 

onderwijsinhouden

min of meer logisch geordend op basis van 

de aangeboden onderwerpen.

leerlijn
• een beredeneerde opbouw van inhouden en 

(tussen)doelen die is gericht op een 

einddoel. Een leerlijn bevat beschrijvingen 

op hoofdlijnen van de ontwikkelings- en 

leerprocessen die kinderen doorlopen op 

basis van het gegeven onderwijs.















www.slo.nl/dg-po



www.slo.nl/dg-po   of   https://jongekind.slo.nl
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Curriculair 
spinnenweb

J. van den Akker



Curriculair 
spinnenweb

• Doelen

• Inhoud

• Speel- en leeractiviteiten

• Bronnen en materialen

• Speel- en leeromgeving

• Groeperingsvorm

• Tijd

• Rol van de leerkracht

• Observeren en evalueren







Visiespel

1. Stille rondes

Opbrengst:

• individueel
• in volledige stilte
• enkele aspecten (parten)

Iedereen heeft stellingen bij een aantal 
(of alle) parten doorgenomen



Visiespel

2. Duo rondes

Opbrengst:

• tweetallen
• discussierondes
• enkele (andere) aspecten (parten)

Iedereen heeft na deze twee rondes 
alle stellingen doorgenomen 
bij alle aspecten



Visiespel

3. Tafel rondes

Opbrengst:

• discussierondes met alle deelnemers 
aan tafel 

• definitieve keuze van maximaal
4 stellingen bij de aspecten (parten)

• let op consistentie van de stellingen 
binnen elk aspect en consistentie 
tussen de aspecten

Bij alle aspecten maximaal 4 stellingen



Visiespel

4. Slotronde

Opbrengst:

• prioritering van de stellingen
• presenteren en motiveren

Set stellingen per aspect (part)



Beschrijving
van
visie digitale 
geletterdheid

Op basis van de gekozen 
stellingen



Schoolvisie 
digitale 
geletterdheid

voorbeeld:



Schoolvisie
digitale 
geletterdheid

voorbeeld:



Schoolvisie 
digitale 
geletterdheid

voorbeeld:
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De negen curriculaire 
aspecten

Dit zijn onze gekozen 
stellingen/conclusie

Dit willen we zien in de 
praktijk
(korte/middellange termijn)

Dit zijn onze actiepunten 
nodig om dat te bereiken

Doelen

Inhoud

Speel- en leeractiviteiten

Bronnen en materialen

Speel- en leeromgeving

Groeperingsvorm

Tijd

Rol van de leerkracht

Observeren en evalueren







Kerndoelen (en examenprogramma’s)

Ontwikkeling concept 
kerndoelen NE/RW/BU/DG

Beproeven kerndoelen 
onderwijspraktijk

12 maanden 12-14 maanden

Actualisatie Examenprogramma’s bovenbouw VO

Ontwikkeling concept 
kerndoelen

Beproeven kerndoelen 
onderwijspraktijk

24 maanden

Beproeven 
examenprogramma’s 
in onderwijspraktijk



Leraren PO en VO 

Advieskring

Vertegenwoordigers 
uit de sectoren 

Experts

Leermiddelen en 
toetsing

Maatschappelijke 
organisaties 









SLO en
basis-
vaardigheden
digitale 
geletterdheid

• ondersteunen van visievorming DG

• inzichtelijk maken hoe je DG een plek 
kunt geven in je bestaande curriculum

• illustreren met praktijkvoorbeelden

• aansluiten en bijdragen aan pilots
zoals App noot muis

• ontwikkelen hulpinstrument om aan de 
hand van onderwijskundige kritische 
vragen onderwijsaanbod te 
ontwikkelen voor en goed onderwijs te 
geven in DG



www.slo.nl/dg-po



www.slo.nl/dg-vo



Masterclass

“Digitale geletterdheid 
implementeren start
met een visie”

Bedoeld voor iedereen die schoolteams 
begeleidt bij de implementatie van 
digitale geletterdheid in het primair 
onderwijs.

Tijdens de masterclass gaan we in op 
verschillende facetten van digitale 
geletterdheid waarbij de rol van 
visievorming centraal staat.
We laten zien hoe het visiespel hierbij kan 
ondersteunen en we doen ervaring op 
met verschillende werkvormen.

volgende: 22 september 2023



Netwerk

Specialisten
digitale 
geletterdheid
primair onderwijs

volgende bijeenkomst:

• 2 bijeenkomsten per jaar
• NB  altijd vrijwillige deelname

• (Gast-)spreker over onderwerp

• Actualiteiten bespreken

• Uitwisselen van ervaringen

• Informeren vanuit SLO
t.a.v. beleid, onderzoek en praktijk

• SLO heeft rol van secretariaat

• Geen commerciële doelstellingen

donderdag 14 september 2023



www.slo.nl/dg-vo

www.slo.nl/dg-po
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