
De Schoonheid 
en Vreugde van 
BJOC-NL
Door Casper Kole



Wie ben ik?
• Casper Kole, 20 jaar

• Technische Universiteit Eindhoven

• 1ste jaars Master-student Informatica

• Vertaler van BJOC-NL



Wat is BJOC-NL?
• The Beauty and Joy of Computing

• Oorspronkelijk Amerikaans

• Cursus Informatica voor Beginners

• www.bjoc.nl

• 2 hoofdstukken al vertaald

http://www.bjoc.nl/


Waarom BJOC-NL?
• Programmeren is leuk

• Aantrekkelijk voor non-programmeurs

• Expliciete Focus op:
• Visueel Programmeren (Snap!)
• Abstractie
• Maatschappelijke gevolgen
• Het internet (digitale geletterdheid)

• Impliciete Focus op:
• Creativiteit
• Algoritmes



Wat is Snap!?
• Visueel Programmeren

• In je Browser (https://snap.berkeley.edu/)

• Gebaseerd op Scratch

• Maar geavanceerder:
• Abstractie 

• Recursie

https://snap.berkeley.edu/
https://snap.berkeley.edu/


Waarom Snap!?
• Niet bruikbaar ‘in het echt’…
• Vriendelijk voor beginners

• Graphische Interface

• Veel kleur(codering)

• Java vs Snap! 

• Geen spelfouten

• Geen compilers, verschillende versies etc.

• Nederlands!

vs



En de 
maatschappij?
• Minstens 1 les per hoofdstuk

• Aantal voorbeelden:
• Privacy
• Copyright

• Technologie heeft risico’s en voordelen

• Kritisch Nadenken



Was dat het?
• Vragen?

• Anders…



Help Mee!
1. Ga naar bjoc.nl en ga naar hoofdstuk 7 en klik op een pagina

2. Selecteer een stuk tekst, Klik op “Annotate” 

3. Rechtboven: Sign up

4. Begin met vertalen!

• Afbeeldingen staan er niet bij, ga naar bjc.edc.org om de Engelse 
pagina te vinden.

• Veel woorden hebben een vaste vertaling, zie 
https://github.com/BJOC-NL/bjoc-nl.github.io  shared/glossary & 
decisions

https://github.com/BJOC-NL/bjoc-nl.github.io
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