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MICROCOMPUTER EDITION n

101 Great Games to Play on Your Home Computer. 1
By yourself or with others. Each complete with
programming and sample run. Edited by David H. Ahl ‘
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TRPUT "TINE INCREMEMT (SEC)";§2
PRINT

INPUT “VELODCITY (FPS)*;V

PRINT

INPUT “COEFFICIENT™;C

PRINT

PRINT “FEET™

FRINT

SI=INT(70/(V/(146%52)))

FOR I=1 7O 51

T(I)=Val~(I-1)/14

NEXY ]

FOR H=INT(-142(V/32)°2¢V"2/32+.5) 10 0 STEP -.5%
IF INT(HI<OH THEN 223

PRINT H;

L=0

FOR I=) TO §1

FOR T=0 TO T(I) STEP S2

LeL+§2

IF ABS(H-(.59(~32)eT 24VaC " (1-1)9T7))>.25 THEN 270
PRINT TaAB(L/S2);"0";

NEXT ¥

T=TtI+1)/2

IF =161°2¢VeC" (1=1)9T<H THEN 290
NEXT 1

PRINT

NEXT W

PRINT Tab(1);

FOR I=1 TQ INT(L+1)/52+1

PRINT “.*;

NEXT 1

PRINT

PRINT * Q;

FOR I=1 10 INT(L+.9995)

PRINT TABCINTCI/S2))31;

190 MNENT 1













Writing That First Line of Code

Overall

By Country By Gender

Younger than 10 years
10 to 11 years old
12 to 13 years old
14 to 15 years old
16 to 17 years old
18 to 19 years old
20 to 21 years old
22 to 23 years old
24 to 25 years old
26 to 27 years old
28 to 29 years old

30 years old or older

8.7%

9.8%

16.1%

19.6%

16.6%

14.3%

6.5%

3.2%

2.0%

1.0%

0.7%

1.6%
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Writing That First Line of Code

Overall By Country By Gender

Younger than 10 years 8.7%

10 to 11 years old 9.8%

N 12to 13 yearsold 16.1% |

14 to 15yearsold 19.6% |

16to 17 yearsold 16.6% |

18 to 19 years old 14.3%

|

20 to 21 yearsold 6.5%
22 to 23 yearsold 3.2%
24 to 25 yearsold 2.0%
26 to 27 yearsold 1.0%
28 to 29 yearsold 0.7%

30 years old or older 1.6%
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coderen lijkt veel op puzzels oplossen. is
| ecen uitdaging e
Viaar je beleeft ook een
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belangstelling. Wees nooit bang om te

rotzooien, prutsen en experlmenteren en
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- The first character,
“F", is in position O

“Slicing”
Two indexes can be used to pull out

a part of the string or “slice” it. The letter in
the last position isn’t included.

z22salii/] Colon defines the
‘ LAMING’ range of characters

\ A slice from index 1 to

index 6 of variable “a”

” Break Hr\e (u\eS

(4\ From the start or the end

=Y If you leave off the start or end
index, Python will automatically use the
first or the last character of the string.

>>>ual3]

“FLA"
/>> 5 CH IR
Starts at Ends at index 7

index O "MINGO’

COW\EQEK COA(\(\j go( K'\A\S
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rotzooien, prutsen en experimenteren en

houdje niet aan de regels maar blijf
leuwsgierig.(En he angrijkst: hetis leuk!

e ———

” AV\O\ szl: ofxou\lv l :
\SQU(\ 7

COW\EJU COAS for Kids






Ho WIS P( t\ajrqmw\'\uj

Yaudht ot codeellbs

Ai\co.\o ouv ermMmans '\
oo dRemansly

’

il
il







sk ek
H\e_m ex"b\o re.










Skill preagession
d\ew\ofséx\feo\ b?
V3ersS in Scm*cl‘\




Skall P{ﬁVGSS\m
_ H&\\ o\s OF c>u"~ dernonsimted °7

VSers in Derakeh




| Skall (A(e3% 6N
- H&\'\ d( OFDL}+ d\emo(;t)s::;c\ted b7

LSelrsS n Scr\o&cl(\

— F\O\'\' ski\l \eue,\ Seathdi&Crambers







Doesr\'¥ ktow anythin
a\oou-‘ ‘\fQC\\.\Sj 7 j




Y 79a(5 N\
5<‘-\\ool




| 79&(5 N O 7ea(3 N\
School School







PRD +

2 abkernoons
50'\\00‘ 5C\\®\ 0{: B(omv\

| |

L
PR IS

| 79&(5 N O 7ea(3 N\




Doesr\'¥ ktow anythin
a\oou-‘ ‘\fQC\\.\Sj 7 j







T‘r\e, OxCord /
Hondbode ot [Il]







Sou !\A\ N\Q*\'QTS




J I\A\ N\QJ('\'QT
S

Lets d
e
(:werimem+ ’




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

T\\efc 1S « Ca&

/ . inthe Yree




Sou (\O\ N\Q‘\'\'e.f S

T\\Q('CL 1S « Co..'k'

/ . inthe Yree




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

T\\efc 1S « Ca&

/




Sou (\O\ N\Q‘\'\'e.f S

T\\Q('CL 1S « Co..'k'

/ . in the Yree




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

A \'u(“'\e SwimsS




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

A \'u(“'\e SwimsS

/ NPT N ‘\'\\Q, \a\(e




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

| have o tear

/




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

| have o tear

/ Y N N\7 r\;ur\‘\'s




Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S













2‘) \rJe \ac k 'FeAaSij\c&\ ANQC‘ 5\"‘7

:l.' :“ \
’. ' -




P‘\o(\ cS \US. \'\,1\ le. (.,

O\BUQS




P‘\o(\ cS \S. \l\'l\ \e. L

- - ea- o

O\BUOLS




P‘\OV\RC_S US. \l\'l\ole, (,,am vaqe

\ \O\)Q \OOO\QS ~













\I\]‘\Q,(Q 1S ’\D(O \rawxw\\f\ 3

/ PEACJ&BO 3\ Cox O\Q\OOC‘VQ-

2P F
Q




HQVJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MW\!S’?



HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

l C(eoxjrecl LOGO




HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?







How '\'0 *ea cl~ F(OSVQ Mw\l(ﬁ?
l a M\ Mmov(” e(*'
&7 Per \

- \ (:ou f\OleOl

ﬁ constructivism




HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

l oM NOU e({.
&7 , ch
M \000\7 undec s\Lqr\o\s

(@\ g wack befec




HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

(

i< \a‘ \ L elr\m' 0
E (NN M \
‘%\7[0 U S\*le a9a7 l\“\me j

DWorsruc\'\Sry I;cw- xR
child e discover S\*“




How to teack o‘\‘\r\er th; ,557




How to teack o‘\‘\r\er th; ,557




How to teack o‘\‘\r\er th; ,557

C+ ea-qd




H
ow To
’*eadr\ 0’\"!\9( ’\'\f\
\rﬁs?

E x
‘P\ai\a:\"\or\
N / Z

\“ Fr O.C‘,‘k \ce







. 5‘7
H w ‘\'o ’\’eack O’\'\f\er ‘\'\f\\rﬁ ,

Lk le
\r\c(u rT ( ExP\O(‘cA‘\or\

A 3




H w ‘\'o ’\'eaclr\ 0’\'\f\er ‘\'\f\\rﬁs

Lk le
\r\c(u rT ( ExP\O(‘cA‘\or\

A 3




How o eraclr\ other thi 357
/- dh




How to teack o‘\‘\r\er th; ,557

The use of Lrorked

exq'v\?\e&. (1\'0\’ P(Q\D\CW\ 50\\1\\(\3

Sue\\e( X Coofe(




’-ﬂ\e_ osSe— OQ uor\’-?d

exqp\ées ¥0\’ Pf Q\D\CW\ 50\\1\\(\3

Sue\\e( g— Cocfer




/\/—\/‘\ The use of Lorked

O — ? - L‘\ Q exacv\?\e& S;'C»( P(b\o\cw\ 50\\1

w\'\aé 1S O\?

i\(\j

Sue\\e( g— Cocfer




/\/—\/‘\ The use of Lorked

O — ? - L‘\ Q exacv\?\e& S;'C»( P(b\o\cw\ 50\\1

w\'\aé 1S O\?

i\(\j

Sue\\e( g— Cocfer




We_ vse OQ uor\’-?d

O — ? - L‘\ Q exacv\?\e& S;'C»( P(b\o\cw\ 50\\1

w\'\aé 1S O\?

i\(\j

Sue\\e( g— Cocfer




’-ﬂ\e_ osSe— OQ uor\’-?d

exqp\ées ¥0\’ Pf Q\D\CW\ 50\\1\\(\3

Sue\\e( g— Cocfer




S\\OA' ‘\' e\ M\emnof
Fj?l

7




S\\OA' ‘\' e\ Memof
Y

@,z (<o \/'z >
(é%l




S\\OA' ‘\' e\ M\emnof
Fj?l

7




S\\OA' ‘\' e\ M\emnof

7

Q\f>\< N\rJrF'\ \3\3&(




S\\OA' ‘\' e\ M\emnof
Fj?l

7




S\\OA' ‘\' e\ M\emnof

7

cad (D\Jes Cake.




S\\OA' ‘\' e\ M\emnof
Fj?l

7




‘S\’\O('\' ‘\' erm W\

7

él}g —— Lan 0(\\ k l
~( QA\ ?il .\\'C.(Y\S




3\'\0(‘\' ‘\’ e\ M\emnof

Y

Y
é}g ~—— Lan 0(\\7 RJA /7(.".'. 2\ \'Q(V\S




S\'\Of‘\' "'6 W\ M\ewmnof

7
< & e &

—————

cazt (D\Jes Cake










How ‘\'0 ’\’ea cl~ 0’\’\f\er ‘\'\f\\rBS




How ‘\'0 '\’ea cl~ 0’\'\f\er ’\'\f\m .S
CSN Je quo\
koo hah

0 = og+ b O\:L\Q*'_-?
Q~B=\O Salve Yor o
O
J

O




H w ‘\'o ’\'eaclr\ 0’\'\f\er ‘\'\f\\rﬁs

Lk le
\r\c(u rT ( ExP\O(‘cA‘\or\

A 3




Yoo dont become
onexpeck by

Aot expecrk Hain
2t D N




Let's start a Riakt







Le{~‘s SJ(‘a ( {‘ a ?edaﬁc‘ CQ\ o\e\oa}fe

% % 0, % ?




HOUJ ‘\'0 ’\’ea le\ chjfa MM!S(?

Lk lc
l'\clu.‘ r\( I Exp\oro$‘on




HOLJ ‘\'0 '\’ea le\ F(QSVQ MM!S(?

\I\l\(\oc\' woukot M
73 / Qo\' '\ch:jramm'\:\j \Ook \'\ke?







Sou !\c)\ N\Q‘\'\'e.f S

| have o tear

/ Y N N\7 r\;ur\‘\'s




- 0w does code sound

L. &S \Leo\ 1o howuce. S
















- 0w does code sound

L. &S \Leo\ 1o howuce. S




- 0w does code sound

L. &S \Leo\ 1o howuce. S

/\
Dutch




le
a (o
'\" Je ?\QTS

We 199

MQ"T\UQ

q“
‘

cint (i)
~ 1




le
a (o
'\" Je ?\QTS

U

MQ"T\UQ

s in tie
O\
e’
(3):
fanol
b in
for o

cint (i)
~ 1




le
a (o
'\" Je ?\QTS

U

MQ"T\UQ

W C( ee.F
0 N
ee.

(3):
e
fan

L in

Foc e

cint (i)
~ 1




Na"\‘\ue. '\'Ojue_ ?\Ou(s Q fole.

ee. oy N\ c(ee.r

{:O( i in ranae(3):

3 F( int (i)
%’}x QO( e  ia (‘m\éﬁ’.

Pr nt+ ee

T8



















e ec-(:ec}t ot rcod;\;codg

a\ooa on Cow\‘:re. nsSwon

5\»\&0«\ 2 \"e,rmt\s\'\j













HOLJ ‘\'0 '\’ea le\ F(QSVQ MM!S(?

The case forcase
Studies \n Pascal

L’\ an & C\cmc)l 52.

il
il




HOUJ ‘\'0 ’\’ea le\ chjfa MM!S(?

wr'\'\'e OLIN C.OOle.

A
read exFer’r code

/




HOUJ ‘\'0 ’\’ea le\ chjfa MM!S(?

write own code

8

read expert code + exf\m‘cior\

|




HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

reod e.:cfer\' code + Qx‘:\o.r\o:\"\cr\

N




HOUJ ‘\'0 ’\’ea le\ chjfa MM!S(?

\ur.\-‘-e & reod write & reod reod

(,oo\e, C.ocle. +ex F\ : C,OO\Q. +ex r\ :

N/




HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

/ _TECIC\r\e\’ ECQQQ(Q‘\CQ
wr'\l-e 8( reao\

code

\




HOUJ ‘\'0 ’\’ea le\ chjfa MM!S(?

\ur.\-‘-e & reod write & reod reod

(,oo\e, C.ocle. +ex F\ : C,OO\Q. +ex r\ :

N/




HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

write X read reod

code + ex ‘a\. code +ex f\‘

1













You want to set the variable points to 0.
Which block does that?

o e w @ owee rons - o @] -







HOUJ ‘\'0 *ea le\ rfcjva MM!S(?

ASSQSSW\CT\*'

We need you!
\ou\>‘7 /Li%%‘(SACSkuAeren







How to Teach programeming’

< C'  ® Not Secure | pythonindeklas.nl

el - Uitleg over het materiaal

De Python in de klas lessen zijn geschikt vanaf ongeveer brugklas. Leer-
lingen hoeven helemaal geen voorkennis te hebben en de leerkracht ei-
genlijk ook niet. Het materiaal bestaat uit 3 modules: Nederlands, kunst
en aardrijkskunde waarin leerlingen achtereenvolgens een interactief
verhaal, een kunstwerk en een datavisualisatie maken.

Klinkt dit leuk? Lees dan een uitgebreidere handleiding.

Module Nederlands

Slides

Module Nederlands, les 1
Module Nederlands, les 2
Module Nederlands, les 3
Module Nederlands, les 4
Module Nederlands, les 5
Module Nederlands, les 6
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» Y' ) A

1et materiaal

NAAM NIET GEDEFINIEERD

Soms maak je een foutje, en | . '
gebruik je een variabele die laam = "Felienne

niet is gedefinieerd. print(voornaam)

* Python zoekt nu

VOOrnaam, maar die is er
Nnietl!

* Je krijgt dan een
foutmelding

e Module Nederlands, 1€
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< C'  @® Not Secure | pythonindeklas.nl

I materiaal

U

DEMO

open in @ repl;. it

main.py 8B

naam = 'Felienne'
print(voornaam)

XNV DN WN R

Python 3.7.4 (default, Jul 9 2019, 00:06:43)
[GCC 6.3.0 20170516] on linux

e Module Nederlands, I€S ©
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< C'  @® Not Secure | pythonindeklas.nl

] 1et materiaal

U

DEMO

open in @ repl.it

main.py 8B «

naam = 'Felienne’
print(voornaam)

1
2
3
4
5
6
7
8

e Module Nederlands, I€S ©
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< C' ® Not Secure | pythonindeklas.nl

g ,"'" ' " "‘

gy

Waardes zoeken

1) In Python kun je woorden zonder aanhalingstekens gebruiken. Dat zijn variabeles. Als Python

die tegenkomt gaat hij omhoog zoeken in het programma naar de definitie van de variabele. Dat
betekent waar de variabele wordt ingesteld met een is-teken:

nhaam = 'Felienne'

Schrijf deze codes over. Zet een pijltje tussen het gebruik van een variabele en zijn definitie.

klasg= 'c' .
print('Hallo', klas)

Voorbeeld:

1. les = '"Coderen'
print('welkom', 'bij’, Tes)

2. klas = "1c'
print('Hallo', klas)
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-o; LYCEUM
) KRALINGEN

Lyceum Kralingen

Visie en missie
Unesco School
Organisatie
Onderwijs
Coderen
) Codasium
Wereldburgerschap
Technasium
Partners

Vakken

De School ~ Onderwijs ~ Leerlingen ~ Ouders ~ Groep 8 ~

L3

Codasium; Op het Lyceum Kralingen leiden wij je op tot wereldburger: iemand die
zich overal thuis voelt en zich inspant om het samenleven in de wereld te

verbeteren. Dan hebben we het natuurlijk over de ;
wereld van de toekomst > wanneer jij van school komt en over de
toekomst van de wereld > die jij samen met anderen gaat bepalen.

Voor die toekomst is het niet alleen handig, maar zelfs noodzakelijk dat je goed
de weg weet in de digitale wereld van internet, computers en smart phones. De
leukste en snelste manier om heel veel over digitale technologie te weten te

komen is: zelf leren coderen. Vroeger noemden ze dit ook wel ‘programmeren’.

coderen = het omzetten van een idee in een taal die je computer begrijpt

\Alea hacdinrmnanm maoat ocarmaoac 1o lanrt anrct swarzat ia rmaoant Aaam finally e cradac ia M ant

Q

typ en druk op enter

Nieuws

Aanmelden?

W
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Lyceum Kralingen

Visie en missie

Unesco School

Organisatie

Onderwijs

Coderen

) Codasium

Wereldburgerschap

Technasium

Partners

Vakken

W

De School ~

Onderwijs ~

Codasium; Op het Lyceum Kralin;
zich overal thuis voelt en zich ins

verbeteren. Dan hebben we het 1
wereld van de toekomst > wani
toekomst van de wereld > die ji|

Voor die toekomst is het niet alle
de weg weet in de digitale wereld
leukste en snelste manier om heq

komen is: zelf leren coderen. Vro

coderen = het omzetten van eer

Programma i&i conferentie - donderdag 7 november 2019

BBG-020 BBG-069 BBG-071 BBG-075 BBG-077
09.00 - . . . .
190 00 Foyer: Inloop en registratie - koffie/thee en bezoek informatiemarkt
Opening in Auditorium Cosmos, Welkom door i&i bestuur
10.00 - . . o . e . .
10.15 Toelichting landelijke nascholing keuzedomeinen door Bestuur en Martin Bruggink
Toelichting programma i&i - conferentie
lfilgo' Keynote "Effectief leren programmeren” door Felienne Hermans
Toetsing van Grondslagen Codasium:
_ (domein B) en Toelichting Digitale !
1 11 iofs programmeren (domein D - Geletterdheld uit o:':;t’::‘";:‘:‘";’m“_’:"c
: Keuzedomein H: Databases Renske Weeda & Martin Curriculum.nu - Koen Buiter poing Lveeuw:w -
- Eelco Dijkstra & Frans Security - Erik Poll Bruggink
Pasters Praktische opdracht bij Lessen en lesmaterialen
11.45 - domeln R coI:putatlonal Digitaal geletterd met DIGIT! over eindige automaten
12.30 _ - Haflda Makioul (Instruct) (domein B: grondslagen) -
sclence - Natasa Grgurina Phillp Braas
12.30 - s -
13.30 Lunch en bezoek informatiemarkt
13.30 - Computer Sclence Certificate Studententeam Project
1;1 15 Keuzedomein R: I0T Netwerken en slimme = S E— FRARICES (LARS SNETSY S——
: : rammeren VO - VHTO exoskelet
Computational Science - L‘";:;ﬁ'::“::;:: f!oor oplossingen - Willem-Jan -
Natasa Grgurina & René Derks (Cisco )
14.15 - van der Vesn Christian Koppe De didactiek van Virtuele race met
1,_'; 00 genderinclusief zelfrijdende auto’'s- Karel
: programmeren - VHTO Bruneel”
15.00 - . .
15.15 koffie /thee en bezoek informatiemarkt
_ . Fundament Informatica Raspberry Pl Competities-
1156130 K;_':;_:?ﬂ"::: r{ docenten aan het woord - | Ernst Brand (PA Consulting)
paradigma's / Functioneel :!:kenen mtet e‘CWI ) Beauty and Joy of Adriaan Gljssen (Instruct) & Krijn Hoogendorp
programmeren - Kees A ——T——— Computing - Casper Kole
Hulzing & Hans van den WRCIBREN Primtnps
16.00 - Burg Computational Thinking in
16.45 de Klas - Eljakim Schrijvers
16.45-17.3 . 2 . . :
0 Foyer: Napraten met hapje en drankje - bezoek informatiemarkt

\Ale hacinnanm rmat aoaarmac Ia lanrt anrect iarot 1a mant dAdanarm Mhaalla cradaoac 1o maant
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Organisatie
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De School ~
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Codasium; Op het Lyceum Kralin;
zich overal thuis voelt en zich ins

verbeteren. Dan hebben we het 1
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Voor die toekomst is het niet alle
de weg weet in de digitale wereld
leukste en snelste manier om heq

komen is: zelf leren coderen. Vro

coderen = het omzetten van eer

Programma i&i conferentie - donderdag 7 november 2019

BBG-020 BBG-069 BBG-071 BBG-075 BBG-077
09.00 - . . . .
10.00 Foyer: Inloop en registratie - koffie/thee en bezoek informatiemarkt
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How to Teach programeming’
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el - Uitleg over het materiaal

De Python in de klas lessen zijn geschikt vanaf ongeveer brugklas. Leer-
lingen hoeven helemaal geen voorkennis te hebben en de leerkracht ei-
genlijk ook niet. Het materiaal bestaat uit 3 modules: Nederlands, kunst
en aardrijkskunde waarin leerlingen achtereenvolgens een interactief
verhaal, een kunstwerk en een datavisualisatie maken.

Klinkt dit leuk? Lees dan een uitgebreidere handleiding.

Module Nederlands

Slides

Module Nederlands, les 1
Module Nederlands, les 2
Module Nederlands, les 3
Module Nederlands, les 4
Module Nederlands, les 5
Module Nederlands, les 6
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Waardes zoeken

1) In Python kun je woorden zonder aanhalingstekens gebruiken. Dat zijn variabeles. Als Python

die tegenkomt gaat hij omhoog zoeken in het programma naar de definitie van de variabele. Dat
betekent waar de variabele wordt ingesteld met een is-teken:

nhaam = 'Felienne'

Schrijf deze codes over. Zet een pijltje tussen het gebruik van een variabele en zijn definitie.

klasg= 'c' .
print('Hallo', klas)

Voorbeeld:

1. les = '"Coderen'
print('welkom', 'bij’, Tes)

2. klas = "1c'
print('Hallo', klas)
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