
Lessenserie 
Apparaten Programmeren
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Deel A Deel B

8 lessen

Wat is 
programmeren? (1)

Spelen met de 
microbit (1)

Unplugged (1)

Programmeer-
concepten leren (5)

8 lessen

Herhaling 
programmeer-
Concepten (3)

Steeds 
zelfstandiger 

programmeer-
problemen 

oplossen (5)

Deel C Deel D

8 lessen

Nieuwe 
programmeer-

concpeten

Nieuwe contexten

Zelfstandig
programmeer-

problemen 
proberen op te

lossen

8 lessen

Herhaling 
programmeer-

concepten

Eigen 
programmeer-

problemen 
oplossen

NOG ONTWIKKELEN



Introductie

Terugblik

Doelen benoemen

Demonstreren 
opstelling

Instructie

Unplugged activiteit

Code Analyseren
Code Aanpassen

Verwerking

Code nabouwen

Zelf uitzoeken

Zelfstandig werken

Samen

Evaluatie

Demonstratie

Modelling

Stap-voor-stap

Programmeerconcepten leren (5 lessen)







Verschillende programmeerconcepten:

Internationale curricula (CSTA, 2016; Berry, 2013; Computing 
at School Working Group, 2012) 

sequenties, loops/ herhaling, selectie/ conditie en  variabelen













Deel C Deel D

8 lessen

Nieuwe 
programmeer-

concpeten

Nieuwe contexten

Zelfstandig
programmeer-

problemen 
proberen op te

lossen

8 lessen

Herhaling 
programmeer-

concepten

Eigen 
programmeer-

problemen 
oplossen

NOG ONTWIKKELEN



Ontwerpcriterium



Ontwerpcriteria

https://jet-net.nl/primair-onderwijs/lesgeven-in-wt/7-werelden-techniek-primair-onderwijs/

https://jet-net.nl/primair-onderwijs/lesgeven-in-wt/7-werelden-techniek-primair-onderwijs/


Ontwerpcriteria



There are several reasons for
introducing computing to primary

aged students: many of these mean
that their learning should ignite their
interest rather than overwelm them

with information

Tim Bell Dunclan Caitlan

Ontwerpcriteria



Makecode.microbit.org



Lessenserie

Leerkrachtmateriaal: 
https://maken.wikiwijs.nl/199645/Leerkrachtmateriaal___apparaten_programmere
n___Versie_2023 (tinyurl.com/toetjuf) 

Leerlingmateriaal:

https://maken.wikiwijs.nl/200508/Leerlingmateriaal___Apparaten_Programmeren_
__Deel_A___versie_2023 (tinyurl.com/kindtoetA)

https://maken.wikiwijs.nl/199645/Leerkrachtmateriaal___apparaten_programmeren___Versie_2023
https://maken.wikiwijs.nl/199645/Leerkrachtmateriaal___apparaten_programmeren___Versie_2023
https://maken.wikiwijs.nl/200508/Leerlingmateriaal___Apparaten_Programmeren___Deel_A___versie_2023
https://maken.wikiwijs.nl/200508/Leerlingmateriaal___Apparaten_Programmeren___Deel_A___versie_2023

